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Resumen. Durante el cursado de la Especializacion Docente de Nivel Superior
en Didactica de las Ciencias de la Computacion, los cursantes docentes de nivel
primario, pudieron planificar e implementar propuestas atlicas, reflejando la
integracion de los conocimientos adquiridos durante el cursado de los distintos
modulos de la especialidad en el afio 2018. Este postitulo docente es dictado en
el Instituto Superior Ramon Menedez Pidal, de la ciudad de Rio Cuarto. Este
trabajo, refleja la investigacion realizada a partir del andlisis de dichas
actividades realizadas por los estudiantes. El equipo de investigacion, analizo
las presentaciones a través de una metodologia cualitativa, basada en la teoria
fundamentada, y se obtuvieron datos que representan resultados preliminares
que aportan al desarrollo de conocimientos sobre la formacion continua de
docentes de educacion primara en las ciencias de la computacion y el impacto
en sus aulas de la escuela primaria.

1 Introduccion (Problema y Objetivos)

La ensefianza de las ciencias de la computacion permite desarrollar estrategias
para la resolucion de problemas, el razonamiento légico, y el pensamiento
computacional; es decir, permite desarrollar habilidades de pensamiento de orden
superior. El pensamiento computacional (PC) consiste en la resolucion de problemas,
el disefio de sistemas, la comprension de la conducta y de las actividades humanas,
haciendo uso de procedimientos basicos para la elaboracion de programas y
algoritmos informaticos, valiéndose para ello de habilidades especificas y técnicas
necesarias, constituyendo la base de la cultura digital [2].

Es necesario abordar la formacién de ciudadanos que no solo consuman
tecnologias, sino que sean capaces de crearlas, dando sentido al lema aprender para
programar, programar para aprender. Construir el PC en edades tempranas obedece a
una necesidad social de este siglo, de resolver problemas utilizando la tecnologia,
pero también teniendo la capacidad de disefiar y crear soluciones a problemas de
diferente tipo, aprovechando los beneficios que brinda la informatica y la tecnologia.
Construir del PC y aprender la programacién, se perfila como el camino para el
desarrollo de estas habilidades en la primera infancia, tanto habilidades cognitivas
como actitudinales. Usar la tecnologia para aprender, y no solo ser usuarios, es el
principal desafio para este siglo.

Algunas de las caracteristicas principales del PC, que conjuga tanto habilidades
cognitivas como actitudinales sefiala que el PC es un proceso de solucion de
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problemas que incluye (pero no se limita a) las siguientes caracteristicas: (a)
Formular problemas de manera que permitan usar computadores y otras herramientas
para solucionarlos. (b) Organizar datos de manera logica y analizarlos. (c)
Representar datos mediante abstracciones, como modelos y simulaciones. (d)
Automatizar soluciones mediante pensamiento algoritmico (una serie de pasos
ordenados). (e) Identificar, analizar e implementar posibles soluciones con el objetivo
de encontrar la combinacion, mas eficiente y efectiva, de pasos y recursos. (f)
Generalizar y transferir ese proceso de solucion de problemas.

La construccion del PC requiere mayor analisis e investigacion, explorando sus
dimensiones, importancia y beneficios. En la actualidad, es escaso el nimero de tesis
o articulos cientificos acerca del tema. En nuestro pais se hace necesario profundizar
en trabajos de investigacion que reflejen los resultados obtenidos con educadores,
como asi también, con alumnos de la escuela primaria, que hayan recibido formaciéon
apuntada a la construccion del PC. En la actualidad, el desafio es evaluar en
profundidad el impacto de iniciativas de formacion en PC, en particular, estudiar el
impacto en la formacion de formadores. Y como, a partir de estas experiencias los
docentes construyen dialécticamente su propio PC y se apropian de "maneras/modos"
de construccidon que se constituyen en nuevas practicas educativas que determinan la
posibilidad del desarrollo de dicho pensamiento en sus alumnos de la escuela. Este
equipo de investigacion, ha comenzado un proceso de estudio intentando atrapar parte
de la complejidad inherente al proceso de construccion del PC en la escuela, que se
identifica a partir de los ejemplos particulares que representa cada grupo de "docentes
y sus alumnos de la escuela" en los que se focaliza la investigacion. La produccion de
conocimiento de esta investigacion serd uno de los insumos para el desarrollo de
propuestas de ensefianza situadas para la formacion y el desarrollo del PC en docentes
y estudiantes.

Se analizaran las producciones de los maestros que participaron del primer afio de
dictado de la Especializacion Docente de Nivel Superior en Didactica de las Ciencias de
la Computacion, iniciativa conjunta de la Fundacién Sadosky, el Instituto Superior de
Formaciéon Docente Ramon Menéndez Pidal, y la Facultad de Ciencias Exactas Fisico-
Quimicas y Naturales de la Universidad Nacional de Rio Cuarto.

Este trabajo, refleja la investigacion realizada a partir del andlisis de los
productos de integracién, actividades de practica docente implementados por los
maestros cursantes. El equipo de investigacion, realizé un analisis de las producciones
usando una metodologia cualitativa, basada en la teoria fundamentada, y se
obtuvieron datos que representan resultados preliminares que aportan al desarrollo de
conocimientos sobre la formacion continua de docentes de educacion primara en las
ciencias de la computacion y el impacto en sus aulas de la escuela primaria.

En la seccion 2 se describe la experiencia y los objetivos de la misma, en la
seccion 3 se muestra el analisis de los resultados, y por ultimo las conclusiones.
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2 Descripcion de la Propuesta

La Especializacion tiene una duracién de dos afos, con modalidad semi-
presencial y una carga horaria total de 400 hs.. El primer afio de dictado se realizo
durante el afio 2018 y consté de 4 modulos: (1) Herramientas de comunicacion y
colaboracion, (2) Introduccion a la Resolucion de problemas, (3) Introduccion a los
Lenguajes de Programacion y (4) Administracion y Configuracion de Software y
Hardware. Son estudiantes de la especialidad cuarenta y tres profesores de educacion
primaria, que forman parte de veintiocho escuelas primarias de la ciudad y la region.
Estos docentes generaron e implementaron para cada mddulo distintas propuestas de
actividades de practica docente a modo de actividad integradora del mddulo.

Ademas, como cierre del afio se llevd a cabo la “I Jornada de Experiencias
Docentes en Didactica de las Ciencias de la Computacion”, constituyendo un espacio
de integracion de conocimientos y producciones realizadas por los profesores de la
escuela primaria durante el primer afio de cursado. Se desarrollaron un total de quince
producciones (modalidad de poster), donde los formadores de distintas escuelas se
agruparon y elaboraron las diferentes propuestas. Mas informacién en
http://neutron.exa.unrc.edu.ar/eddc/.

3 Metodologia y Analisis de Resultados

Se plante6 una investigacion exploratoria, descriptiva desde un enfoque
cualitativo. Para el andlisis de las producciones se siguié una metodologia cualitativa,
basada en la teoria fundamentada. Los datos obtenidos fueron triangulados entre si,
por al menos dos investigadores. Los objetos de estudio fueron las producciones
finales de los mddulos 2 y 3 (22 trabajos finales por médulo) y los posters de
integracion. También se consideraron las notas tomadas por los investigadores en las
distintas instancias de evaluacion. Los mismos se analizaron en funcion de las
habilidades cognitivas mencionadas precedentemente. En la segunda columna de la
Tabla N°1 se consignan los posters en funcion de las habilidades de pensamiento
detectadas en los mismos. Mientras que en la tercer y cuarta columna se consignan el
numero de docentes en funcion de las habilidades de pensamiento detectadas en cada
una de las producciones finales de los moédulos 2 y 3.

Algunas habilidades que encontramos en las producciones y que se identifican
con las del PC son: dar y seguir instrucciones, secuenciar, ordenar, probar, ejecutar,
verificar, analizar, validar, verificar, codificar, validar distintas maneras de pensar,
identificar situaciones, descomponer en subproblemas, construir algoritmos,
reconocer patrones, generalizaciones de soluciones, abordaje y resolucion de
problemas, programacion en accion, robdtica, fundamentando procedimientos.

Del analisis de las producciones y de las presentaciones realizadas, podemos
expresar que los docentes han logrado trabajar contenidos y habilidades abordados en
los mddulos de la Especializacion en distintas areas de la ensefianza primaria,
aplicacion en otras areas escolares (ciencias naturales, ciencias sociales, matematica y
lengua). Como ejes trabajados podemos decir que las producciones giraron,
principalmente, sobre situaciones problematicas y desarrollo del PC.

48JAIIO - SAEI - ISSN: 2683-8958 - Pagina 216


http://neutron.exa.unrc.edu.ar/eddc/

SAEI, Simposio Argentino de Educacion en Informéatica

Tabla 2. Habilidades de pensamiento detectadas.

Habilidades de Pensamiento Pésters Médulo 2 | Médulo 3
Formular problemas de manera que 1-2-3-4-5-6-7-
permitan usar computadores y otras 8-9-10-11-12- 38 40
herramientas para solucionarlos. 13-14-15
Organizar datos de manera logica y 1-2-3-6-7-10- 3 43
analizarlos. 12-13-14-15
Representar datos mediante 1-2-3-4-6-7-8-
abstracciones, como modelos y 10-12-13-14- 35 38
simulaciones. 15
Automatizar soluciones mediante 1-2-3-4-5-6-7-
pensamiento algoritmico (una serie 8-9-10-11-12- 35 43
de pasos ordenados). 13-14-15
Identificar, analizar e implementar 1-2-3-4-6-9-
posibles soluciones con el objetivo 10-11-12-13-
de encontrar la combinacion, mas 14-15 32 40
eficiente y efectiva, de pasos y
recursos.
Generalizar y transferir ese proceso 1-2-3-4-6-7- 31 30
de solucion de problemas. 10-12-13-15

4 Conclusiones

En este primer analisis encontramos que, todas las producciones y las propuestas
para sus practicas aulicas, reflejaron habilidades cognitivas relacionadas al PC,
mostrando diferentes niveles de desarrollo y profundidad. Desde esta investigacion se
intenta aportar al desarrollo de conocimientos sobre la formacion continua de
docentes de educacion primara en las ciencias de la computacion y el impacto en sus
aulas de la escuela primaria. Esta es una primera aproximacién y se continuara
trabajando en esta linea de andlisis, que nos posibilita generar conocimientos para ir
adecuando las propuestas desarrolladas en la especialidad.
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